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Introduksjon og ansvar

Navigasjonssimulatoren ved Senja VGS er levert av Poseidon Simulation. Simulatoren
bestar av 8 elevstasjoner og en instruktgrstasjon. En av elevstasjonene har 3 store visuelle
skjermer, denne heter stud-1. Stud-1 har i tillegg til hoved-pcen en ekstra pc som skal drive
de visuelle skjermene. Simulatoren er godkjent for generell ECDIS-opplaering i hht IMO
modellkurs 1.27 og Radar/ARPA-trening i hht modellkurs 1.08. Nautisk fagleerer har ansvar
for oppfaelging og vedlikehold av navigasjonssimulatoren. Simulatoren krever i
utgangspunktet ikke noe vedlikehold, men skal startes opp i god tid far avelser skal kjgres.
Ved tekniske problemer skal IT-ansvarlig ved skolen kontaktes far man eventuelt tar kontakt
med Poseidon

Prosedyre for oppstart og nedstenging av navigasjonssimulator
Ngkkel til navigasjonssimulator kvitteres ut pa skolekontoret.

1. Start instruktgr-PC med et trykk pa power-knappen.

2. Narinstruktgr-PC er startet opp starter du de elevstasjonene ved a kjgre scriptet «Sla
pa Studenter». Det er og mulig a bare starte Student-1. Den visuelle PCen pa stud-1
ma startes manuelt. Denne PCen star pa baksiden av mangverkonsollen og startes
med et trykk pa knappen.

POSEIDON

3. Nar alle elev-stasjonene er startet ma du laste korrekt kartdatabase. Flytt
musepekeren til ECDIS-skjermen (til hgyre), og klikk pa | agree. Trykk deretter pa F9
pa tastaturet. Dette ma gjeres pa alle elevstasjonene.
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4. Pa instrukterstasjonen skal Poseidon Exercise Manager (PEM) starte av seg selv.
For & apne en gvelse velger du Open Exercise. For a starte gvelsen trykker du pa det

5. Pa ECDIS pa elevstasjonene klikker du pa knappen som er merket ¢ for a sentrere
kartet pa eget skip. Hayreklikk sa i kartomradet og velg Follow the ship for at kartet
skal fglge eget skip nar man mangvrerer.
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6. Huvis det visuelle bildet pa noen av elevstasjonene fryser ligger det script pa
skrivebordet pa instruktgrstasjonen pa venstre skjerm som restarter det visuelle pa
en eller alle elevstasjonene. Dobbelklikk ikonet for & restarte en stasjon.

7. Huvis en av elevbatene gar pa grunn far du et varsel om det. Velg den aktuelle baten i
PEM, bruk musa til & dra baten av grunnen, og trykk restart.

8. Huvis du far problemer med en prosess pa en av stasjonene (radar, visuell,
maskinkontroll, ECDIS o.l.) kan du sjekke om prosessen har stanset pa stasjonen.
Bruk Alt+Tab for & bla deg fram til Poseidon Application Launcher. Der vil det fremga
hvis en prosess har stanset, og du kan starte prosessen pa nytt. Dette vil ofte lgse
eventuelle problemer. Hvis dette ikke hjelper kan du stanse gvelsen ved a trykke pa
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det rade trafikklyset. Start sa gvelsen igjen ved a trykke pa det grgnne trafikklyset.

POSEIDON

Amscaon Launcher

9. For a stenge ned simulatoren ma du stoppe aktuell gvelse ved a klikke pa det rade
«trafikklyset» i PEM. Deretter klikker du pa ikonet «inkludert instrukter» pa
skrivebordet pa instrukterstasjonen. Alle skjermer gar i standby av seg selv.

10. Skru av lys, las der og lever ngkkel pa skolekontoret.

Kryssreferanser
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